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Хаккатон – как форма группового обучения в кружке робототехники 

В статье рассматривается особенность организации работы кружка робототехнике на основе технологий 

группового обучения. Описываются виды форумов – «хаккатон», приводятся методические рекомендации 

организации хаккатона в рамках кружка робототехники. 
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Hackathon - as a form of group learning in a robotics club 

The article discusses the peculiarity of organizing the work of a robotics club based on the group learning technologies. 

The types of forums - “hackcaton” are described here; also the methodological recommendations for organizing a hackcaton 

in robotics club are given. 
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Переход на федеральные государственные 

образовательные стандарты (ФГОС) на всех 

уровнях образования сопровождается внедрением 

информационно-коммуникационных технологий 

(ИКТ). Одной из разновидности ИКТ, является 

робототехника, для которой в последние годы 

разработано достаточно много методических 

рекомендаций как организовать с помощью 

робототехники учебно-познавательную 

деятельность обучающихся на уровне основного 

общего образования [5; 8 и др.]. Но, отсутствие 

должного количества оборудования в школах 

тормозит применение групповых технологий 

обучения по средствам робототехники.  

Анализ публикаций по реализации идей ФГОС 

ООО по средствам ИКТ и в частности робототехники 

показывает, что в процессе изучения робототехники 

у обучающихся формируются такие умения как 

конструирование, программирование, дебаг и т.д. [1; 

2; 3; 4 др.]. Учитывая, что для достижения 

поставленных целей в получении «продукта» с 

заданными свойствами одному ученику порой не под 

силу реализовать все функции. А для достижения 

высоких результатов в соревнованиях по 

робототехнике необходима работа слаженной 

команды. Поэтому в рамках робототехнического 

кружка учащиеся объединяются в группы и делят 

между собой обязанности.  

Но успешное изучение робототехники на 

кружках не дает гарантии усвоения материала. 

Учащиеся кружка, должны решать 

робототехнические задачи в рамках соревнований и 

без предварительной подготовки. Поэтому 

целесообразно проводить среди обучающихся такое 

мероприятие как «хакатон» – марафон. 

Обратимся к трактовке понятия «хакатон» 

(англ. hackathon, от hack – хакер и marathon – 

марафон) характеризуется как, форум 

разработчиков, во время которого специалисты из 

разных областей сообща работают над решением 

какой-либо проблемы [6; 7]. Различают два вида 

хакатонов: образовательными и 

соревновательными, которые в свою очередь 

делятся на типы: 

1. Работа с робототехнической платформой. 

Участники работают над разработкой конкретной 

робототехнической платформой. Например, 

создают робота на базе Arduino для прохождения 

лабиринта или робота кладовщика, задача которого 

сортировать товары на складе. А также могут 

изучать саму платформу и ее возможности.  

2. Изучение языков программирования. В 

данном типе хакатона задача участников 

разработать управляющий алгоритм для робота на 

любом удобном им языке программирования или 

же наоборот изучить предоставленный им язык 

программирования. 

Проведение хакатона среди школьников 

требует тщательной подготовки. Во-первых, 

необходимо выделить достаточно времени, двух 

академических часов, отводимых на занятия кружка 

робототехники, как это предусмотрено 

расписанием будет слишком мало для создания 

готового продукта, а, занятие больше пяти часов 

приводят к переутомлению участников.  

Во-вторых, необходимо четко определить цель 

хакатона, какие проблемы участникам придется 

решить и какой продукт они должны предоставить 

экспертной комиссии.  

В-третьих, необходимо привлекать экспертов 

из данной области, который будут оценивать 

работы участников.  

В-четвертых, необходимо обеспечить 

стабильную работу электросети и интернета, чтобы 

участники могли получить доступ к информации и 

непрерывно работать над продуктом. Необходимо 

учитывать, что хакатон – мероприятие масштабное, 

поэтому участникам предоставляется свобода 

передвижения, они могут общаться с соперниками 

и делиться с ними опытом, а также отдыхать при 

необходимости. Это способствует продуктивной 

работе. Завершаются хакатоны презентациями 

проектов, во время которых каждая команда 

делится результатами своей работы.  
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Хакатоны – это отличная возможность для 

юных робототехников объединиться в большую 

группу и заняться разработкой какого-нибудь 

проекта. Хаккатан способствует: формированию 

сообществ робототехников. Позволяют создавать 

сети талантливых и активных людей, 

заинтересованных в коллективном решении 

робототехнических проблем; созданию новых 

решений робототехнических задач.  

На хакатоне у участников появляется 

уникальная возможность поработать в свободном, 

комфортном для них формате, с учащимися из 

других образовательных организаций, а также с 

ребятами, которые более опытны в создании 

роботов. Получить новую информацию и опыт. 

Формат хакатона подразумевает, что юные 

робототехники будут постоянно получать новые 

проблемные ситуации, решение которых приводит 

к обучение ускоренному получению информации и 

опыта – от сюда следует, что на хакатонах 

происходит быстрое обучение, и полученные 

знания тут же используются на практике. Кроме 

того, вокруг находится много людей, которые могут 

помочь. Например, человек, находящийся рядом, 

может за 10 минут объяснить что-то, что 

потребовало бы просмотра целого видеокурса. 

Для обучающихся увлекающихся 

робототехникой хакатон – это возможность 

показать, насколько хорошие они специалисты в 

области робототехники; реализация новых идей. 

Являясь своего рода площадкой для экспериментов, 

хакатон позволяет придумывать и реализовывать 

совершенно новые идеи и проекты. 
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