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Преемственность компьютерных технологий при переходе учащихся  

в среднее звено 

При переходе детей в среднюю школу нагрузка возрастает. Не только физическая, но и эмоциональная. Появля-

ются новые предметы, новые учителя, новые требования. Каждый предмет несет значительную умственную нагрузку, 

поэтому для ее облегчения учителя использую игровые компьютерные технологии. Независимо от уровня подготовки 

ученика игровой процесс вовлекает каждого. В данной статье показывается важность обеспечения преемственности 

обучения. Статья будет полезна молодым преподавателям в целях ознакомления и перенятия опыта. 
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Continuity of computer technologies in the secondary school 

When children enter the secondary school, the workload increases not only physical, but also emotional. New subjects, 

new teachers, new requirements appear. Each subject carries a significant mental load, therefore, to facilitate it, teachers use 

gaming computer technologies. Regardless of the level of preparation of the student, the gameplay involves everyone. This 

article shows the importance of ensuring the continuity of education. The article will be useful for young teachers in order to 

familiarize and learn from the experience. 
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Важнейшим фактором достижения результата 

в образовательном процессе является качественное 

обеспечение преемственности обучения в началь-

ной и средней школе.  

Цель данной статьи поднять вопрос связи 

преемственности и развития обучения. 

Задачи рассмотреть понятия преемственно-

сти, привести в пример игры, которые способ-

ствуют наладить беспрерывный учебный процесс и 

уменьшить стресс ученика. 

Практическая значимость проведенного 

исследования вносит вклад в систему преподава-

ния математики, подходит для ознакомления моло-

дым преподавателям. 

Методы теоретического исследования: тео-

ретический анализ, анализ публикаций, по ключе-

вым словам, на сайте Российской научной элек-

тронной библиотеке eLIBRARY, анализ норма-

тивно-правовых документов в правовой системе 

ГАРАНТ. 

Результаты в ходе работы были раскрыты по-

нятия преемственности, рассмотрены игры, спо-

собствующие мягкому и комфортному переходу 

учащихся, передачи знаний и налаживания отно-

шений в новых условиях.  

Выводы: цели достигнуты, задачи раскрыты 

в полном объеме. 

В новых социально-экономических и полити-

ческих условиях образовательный процесс неиз-

бежно изменится. В связи с этим образовательные 

реформы должны быть направлены на развитие 

личности, возрастание ее возможностей на жизнен-

ном пути. Становление личности неразрывно свя-

зано с преемственностью. В широком смысле слова 

преемственность означает связь между прошлым и 

будущим, которая сохраняет при этом все то полез-

ное и приобретенное, что поможет в развитии. Вза-

имосвязь развития и преемственности применимы 

к любой изучаемой дисциплине и к процессу по-

знания в целом. Несогласованность между изуче-

нием предмета в начальной школе и среднем звене 

приводит к снижению заинтересованности и моти-

вации у учащихся. 

Исследованием в области преемственности 

занимались такие ученые как А.В. Батаршев, 

А.А. Вахрушев, Р.Х. Казаков, Л.О. Филатова и др. 

Обеспечение преемственности обучения про-

исходит на основании ФГОС, согласно которому 

программа начальной школы реализуется через 

учебную и внеурочную деятельность. Знания, зало-

женные в начальной школе, служат основой для 

дальнейшего обучения. Первостепенная цель 

научить детей учиться и повысить интерес к учебе. 

Однако, на практике такое воплотить не удается, 

связь и контакт теряется. Из-за большой нагрузки 

учителя не могут уделить должного внимания 

этому вопросу. Рассмотрим несколько понятий 

преемственности. 

Преемственность – объективная необходимая 

связь между новым и старым в процессе развития. 

А.А. Леонтьев дает развернутое определение 

преемственности как «…наличие последователь-

ной цепи учебных задач на всём протяжении обра-

зования, переходящих друг в друга и обеспечиваю-

щих постоянное, объективное и субъективное про-

движение учащихся вперёд на каждом из последо-

вательных временных отрезков. Под преемствен-

ностью понимается непрерывность на границах 

различных этапов или форм обучения (детский сад 

– школа, школа – вуз, вуз – последипломное обуче-
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ние), то есть в конечном счёте – единая организа-

ция этих этапов или форм в рамках целостной си-

стемы образования» [4, С. 29]. 

А.А. Вахрушев определяет преемственность 

как непрерывность на границах различных этапов и 

форм обучения – единую организацию этих этапов в 

рамках целостной системы образования. Преем-

ственность предполагает принятие единой системы 

целей, технологий и содержания образования [1]. 

При совместной деятельности педагогов и 

психологов выявляются ряд проблем: 

− осуществление преемственности образова-

ния на всех этапах обучения; 

− отсутствие подготовленности детей к обу-

чению школьного типа; 

− повышение количества учеников с нару-

шениями психического и физического здоровья; 

− совмещение новых технологий на тради-

ционных уроках. 

На взгляд автора успешность и достижение 

результата должны сопровождаться не только пси-

хологической поддержкой, но и игровыми техно-

логиями.  

Это обусловлено тем, что учителям предмет-

никам важно сохранить привычную среду для уче-

ника, использовать те же приемы и методы, что и 

учитель начальных классов. У современных детей 

в первую очередь это игры с применением компь-

ютерных технологий. 

В первую очередь такие игры должны быть 

направлены на развитие мышления, логики, работу 

в команде, настойчивость и стремление к успеху. 

Крайне важно развивать у младших школьников 

устную и письменную речь, логическое мышление, 

уровень интеллекта, способность анализировать, 

находить сходства и различия, а также разделять 

занятия на репродуктивные и продуктивные. 

Необходимо отметить, что учителя - предмет-

ники, классный руководитель, а также психолог 

должны сообща работать над итоговым результа-

том, не забывая о возросшей нагрузке и заботе о 

здоровье учеников (не более 15-20 минут отводить 

на компьютерные игровые технологии). Возмож-

ность и способность учителя, школы, родителей 

оперативно реагировать на запросы общества – 

очень ценное качество в современном мире. Оче-

видно, что невозможно представить школу без со-

временных технологий, даже несмотря на трудно-

сти их применения (финансовые и другие возмож-

ности различны в регионах страны) [3]. 

Дети познают мир с помощью эмоций. Игры 

оказывают развитие на личностную сторону пси-

хики ребенка. В первую очередь изменения проис-

ходят в сфере мотивации. Играя, ребенок вопло-

щает важный для него мотив – стать взрослым, дей-

ствовать как взрослый. Как следствие появляются 

обязанности и новые подмотивы. 

А. А. Бушуева пишет, что наиболее популяр-

ными играми среди школьников являются: «Несе-

рьезные уроки», «Котенок Знайка», «Игры ра-

зума», «Дракоша», «Суперинтеллект», «Супервни-

мание» [2]. 

Есть правила, которые необходимо соблю-

дать, используя компьютерные игры в школе при 

обучении:  

1. В игре сразу стоит определиться с видом де-

ятельности, которым будут заниматься учащиеся и 

следить за организацией. Для достижения этой 

цели необходимо общаться с учениками и получать 

от них обратную связь. 

2. Чем разнообразнее компьютерные игры, тем 

эффективнее будет усвоения материала учащимися. 

3. Для повышения активности учащихся в игру 

обязательно внесение соревновательных элементов. 

При подведении итогов учитель должен похвалить 

все команды, а также обратить внимание на спло-

ченность и дружелюбность каждой команды.  

4. Ошибки свойственны каждому. Для сохра-

нения целостности и хорошего впечатление об 

игре, анализ ошибок следует производить в конце. 

5. Залог успеха – чередование умственной и 

физической активности.  

6. Все должно быть в меру – не стоит забывать 

о здоровье учеников. 

Таким образом, разумное использование игр на 

уроках дает учителю огромный потенциал. Процесс 

познавательной деятельности учащихся становится 

высокорезультативным, увлекательным, мотиваци-

онным. В игре процесс мышления наполняется ин-

дивидуальными впечатлениями, развиваются воле-

вые качества. Хорошо выстроенная дидактическая 

игра своего рода эмоциональная разрядка для уча-

щихся, а также укрепленная связь с учителем. 

Для построения верной тактики преемственного 

обучения немаловажно знать уровень подготовки 

учащихся, пришедших после начальной школы. Хо-

рошей основой для этого служат Всероссийские про-

верочные работы по итогам начальной школы. В ре-

зультате сданных работ учитель видит уровень усво-

енного материала и на что следует обратить внима-

ние. 

Успешность выполнения ВПР зависит от си-

стемы обучения в целом. Подготовка к такому виду 

деятельности должна быть направлена на сформи-

рованность тех навыков и функций, которые необ-

ходимы школьнику при выполнении проверочной 

работы, а также на сформированность основных 

видов компетенций, необходимых для жизненно 

успешной личности [5]. 

Таким образом, весь учебный процесс эффек-

тивен только при непосредственном взаимодей-

ствии всех сфер и ступеней обучения. Мало все 

прописать на бумаге – надо суметь воплотить. 
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